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Creando mi primer portlet para mi curso:
 
Con el fin de personalizar nuestros cursos en modalidad e-Learning, crearemos el 
portlet de Bienvenida, con los pasos detallados a continuación:

1Paso Abrir un archivo nuevo con las siguientes características:
	 Tamaño:  354px * 90 px
	 Resolución: 72dpi 
	 Formato de color RGB (Ideal para web).

2Paso Con la herramienta de texto escribir la palabra BIENVENIDA o el 
texto que se desee colocar en el portlet.

3Paso Ya cuando tenemos nuestra palabra podemos cambiarle color, tipo de 
letra o tamaño. 

  

Luego de hacer los cambios, se agregará una imagen o icono representa-
tivo al curso o texto escrito.

Seleccionar Archivo y luego buscar  la opción Colocar,  elegir la imagen 
que se desea insertar y luego clic en el botón Colocar.

4Paso

5Paso
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6Paso

7Paso
La imagen se coloca dentro del lienzo de trabajo, y se procede a po-
sicionarla en el lugar deseado.
 

El siguiente paso es guardar la imagen en un formato adecuado para 
una correcta visualización. Seleccionar la opción Archivo y luego ele-
gir “Guardar Como”, en tipo de formato elegir JPG, posteriormente 
aparecerá otra venta donde se colocará la calidad máxima que equi-
vale a 12.  Listo tendremos como resultado final una imagen para ser 
insertada en el portlet de Bienvenida de nuestro curso.

8Paso Ahora ya podemos subir nuestro porlet a nuestro curso. 

a. Ingrese a www.galileo.edu y elija su curso en “cursos actuales”

b. Observe su portal de curso, elija admin

c. Elija Admin, Administración del portlet, Nuevo portlet personalizado

d. Escriba un nombre a su portlet y elija el botón de insertar imagen

e. Presione clic en abrir archivo, examinar. Elija un la imagen de porl-
tet  creado previamente y presione clic en Cargar, elija la imagen y 
presione en aceptar
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Jing Project es una herramienta de captura de imagen y de vídeo para Windows 
y con el que podremos capturar imágenes de la pantalla completa o de cualquier 
parte de la pantalla de una forma fácil. También  se puede realizar capturas de 
vídeo de pantalla con dar unos cuantos clics, al realizar nuestra captura el resul-
tado que tendremos es un archivo .sfw, que equivale a una animación secuencial 
de los pasos que grabamos. Con este podremos realizar tutoriales y simulaciones. 
Para descargar el instalador de Jing puede visitar el siguiente sitio 
http://www.techsmith.com

Tutorial para capturar Imágenes

1. Clic en captura imagen
 

2. En la pantalla se podrá visualizar la imagen capturada de esta manera, y se 
podrán editar con la ayuda de las herramientas que nos presenta Jing. 
A continuación se describen brevemente la utilidad de cada una.

a.

b.
c.

Herramientas de Jing:

a. Herramientas para editar imágenes, se le 
    puede colocar texto,
b. Espacio para colocar el nombre del archivos.
c. Botón para guardar imagen en nuestra 
    computadora.

f. Presione nuevamente aceptar y escriba un texto de bienvenida para nuestro curso. Y 
por ultimo presione aceptar para poder ver los cambios de nuestro porlet.

g. Visualice su portal con los cambios realizados
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En el internet podemos encontrar 
infinidad de recursos que nos pue-
den ayudar en las tareas diarias, 

es el caso del siguiente recurso que les 

presento, Pho.to ofrece diversos ser-
vicios online para editar fotos, compar-
tir fotos y divertirse. Con tan solo crear 
un usuario  en http://pho.to se podrá 
experimentar con todas las herramien-
tas de edición de imágenes. Con estas 
herramientas se puede ajustar el color 
y los niveles de brillo, saturación  en 
una imagen es una tarea sencilla usan-

do las herramientas que te da  Photo.

Primer TIP 
Vamos a Mejorar una imagen en un dos por tres

1. Entramos al espacio del  

2. Seleccionamos, Enhance Photo.

3. Ahora agregaremos la imagen al  contenido del curso. Creamos una nueva página 
con la herramienta de contenido.

a. Elija el botón de insertar imagen
b. Presione clic en abrir archivo, examinar
c. Elija la imagen creada previamente y presione clic en Cargar, elija la imagen y pre-
sione en aceptar
d. Presione nuevamente aceptar. 
e. Y por ultimo presione aceptar para poder ver los cambios en la página de contenido.
f. Visualice el resultado.

a.

b.

c.

d.

e.f.
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Pasos:
a. Seleccionar la imagen puede ser una imagen que se encuentra en la computa-
dora o bien usar el link de una imagen que encontramos en el internet. 

Seleccionaremos desde computadora.

b. Buscamos la imagen, y luego nos saldrá una ventana donde le daremos el ta-
maño que deseamos, y también podemos  elegir el color de fondo para la misma.

c. Subimos la imagen.

d. Con las herramientas que nos da este sitio podemos ir probando con cada una 
de ellas hasta llegar al resultado que deseamos.

e. Por último podemos compartirla, guardarla en nuestra computadora o mandarla 
por correo electrónico si bien así lo deseamos.

Y listo tenemos lista nuestra imagen para ser usada en nuestro 
curso virtual o bien para preparar alguna presentación o material 

de apoyo para los alumnos.

Para poder usarla en nuestro curso podemos seguir los mismos pasos que realizamos 
en el tutorial anterio de Jing, con el mismo procedimeinto insertamos nuestra ima-

gen nuesrtro contenido virtual desde la herramienta de contenido de GES.



Sugerencias o comentarios
elearning@galileo.edu

Links de interés

Edición de imágenes: http://pho.to/
Software educativo: http://www.techsmith.com
e-Learning en Galileo: http://elearning.galileo.edu
Revista Galileo  Learning Digital : http://elearning.galileo.edu/revista
Iconos gratis: http://www.iconspedia.com/


