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Clases dinamicas y activas...




ensefanza-aprendizaje en entornos
virtuales

k:”. Retos del proceso de ﬁ_l ALLERES

Fatiga Zoom

* LA FATIGA EMOCIONAL se relaciona con sentirse
abrumado y agotado después de interactuar con
las otras personas.

e LA FATIGA MOTIVACIONAL se relaciona con la
motivacion para comenzar una actividad y sentirse
activo.

* FATIGA VISUAL es como se percibe su vision o
angustia visual.

LA FATIGA SOCIAL se refiere a la sensacion de
querer estar solo después de interactuar con otras
personas.

* FATIGA GENERAL se relaciona con la experiencia
superior de estar cansado.

Foto de Cup of Couple en Pexels
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https://www.pexels.com/es-es/@cup-of-couple?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/es-es/foto/hombre-taza-ordenador-portatil-sujetando-8472560/?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels

Retos del proceso de "L ALLERES

ensefanza-aprendizaje en entornos
virtuales
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FALTA DE SOCIALIZACION

Las barreras potenciales para el aprendizaje y la socializacion de los
estudiantes en el entorno en linea incluye:

e Lapsos de tiempo entre interacciones

e Falta de normas de comunicacion claras

* La ausencia de senales visuales auditivas de conversacion

 Un desequilibrio percibido en el compromiso

* Laresponsabilidad, y / o esfuerzo entre miembros de un grupo
de trabajo.
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¢Como la Gamificacion
a traveés de escape
rooms podria apoyar
estos desafios?

Foto de Dids en Pexels

‘ Galileo Educational System


https://www.pexels.com/es-es/@didsss?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/es-es/foto/colegio-de-madera-sillas-mueble-2675050/?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
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Consiste en disfrutar cada instante de nuestras
actividades en clases, sin importar la complicacion, |la
motivacion es clave y el juego es el medio para que
ocurra.

Para desarrollarla necesitamos de breakouts, puzzles,
juegos, quizzes...




¢ Para qué sirve?
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* Enganchar

* Alumno protagonista
* Crea recuerdos

* Motiva
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< gamificar en Genially?

* Disefie: diagrama las pruebas y define objetivos.

e planifique: crea diagramas en papel antes de gamificar.

* Elija: Las plantillas que se adapten a sus necesidades.

* Edite: Anade elementos interactivos y recursos en su
creacion.

 Comparta: en la plataforma educativa o presentacion
directa.
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Todos los recursos creados en
Genia.ly son creadas con una
cuenta gratuita
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* INTERACTIVIDAD, estudiante protagonista.

» ANIMACION, contenidos con movimientos y
animacion.

e MONITORIZACION, medir y analizar los
contenidos creados.

» INTEGRACION, con otras herramientas web.
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Genially es una herramienta en linea para crear
todo tipo de contenidos visuales e interactivos
de manera facil y rapida, de uso individual o en
equipo.

¢Quée es Genially?
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Funcionalidades de Genially

Interactividad: un contenido interactivo atrapa la atencién del alumno, puede
afnadir interactividad a través de texto, imagenes, videos, audios y enlaces.

Animacion: la animacion permite presentar el contenido de una forma atractiva,
genially ofrece varios estilos y efectos de animacion.

Integracion: permite trabajar en la nube, desde cualquier equipo y lugar. Lo mejor
es que puede usar el enlace de su creacion para insertarlo en una web, un articulo

o un LMS.

https://genial.ly/es/por-que-genially/
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Genially en |a
educacion
nos permite...
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+ Atencion.
El contenido visual capta todas las miradas. Es el 90% de la informacion que

procesamos.

+ Participacion.
La interactividad hace que exploremos para descubrir mas informacion de forma
autonoma.

+ Memorable.
Si has visto alglin genially sabes de lo que hablamos. Sorprende y es facil de

recordar.

https://genial.ly/es/por-que-genially/
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creadas en Genially
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Free

Si acabas de aterrizar en
Genially y quieres probar.

Gratis

Por siempre

ELEGIR

Incluye:

 Creaciones ilimitadas
 Visualizaciones ilimitadas

 Plantillas y recursos gratuitos

EDUCACION

Si das clase o estudias

Version de pago

EMPRESA

Si formas parte de una organizacién

Mensual =) Pagoanual

Ahorra hasta un 48% al afio

Estudiante

Ventajas premium para que tus
trabajos destaquen.

$1.25USD/mes

Facturado anualmente

ELEGIR

Todas las caracteristicas Free
ademas de:

 Plantillas y recursos premium
 Visualizacion sin conexion

« Descarga en PDFy JPG

Edu pro

Todas las ventajas para ensefiar
y motivar siempre.

$4.99USD/mes

Facturado anualmente

ELEGIR

Todas las caracteristicas
Estudiante ademas de:

« Control de privacidad
+ Importacién de archivos PPT

 Insertar audio desde tu equipo

RiALLERE

ELEGIR

Todas las caracteristicas Edu pro
ademés de:

' Personalizacion de marca
' Monitorizacién

« Colaborativo avanzado

wooclap.com
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Al momento de la
clase

Esta asociada a un
objetivo
instruccional

No olvide...

Actividad
Educativa

La herramienta es
El tiempo y los un medio no el fin

recursos
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> Los 4 momentos de una clase

Inicio ° Rom.per.ejl hielo
® Motivacion L
e Diagndstico de conocimientos previos presentacion ;\"_
del tema g
e Contextualizacidon del problema o necesidad de la ks
clase
DESE\I’TO"O Es el enlace del conocimiento previo con el nuevo \,
) T (@
Se facilita el procesamiento de la informacion hasta
convertirlo en nuevo conocimiento
Refuerzo Consoli.dla el aprendizaje a .través_ fie I:_a’retroalimentacién @@Q
aclaracién de conceptos, ejemplificacion, u otras 80 6
actividades. (o (e (e
Cierre Propicia la transferencia de los aprendizajes, la

jerarquizacion y la sintesis del proceso.
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DEMOSTRACION DE GENIALLY
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iManos a la obral
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Coémo aplicar en el aula el aprendizaje basado en juegos

La aplicacidn de la "gamificaciéon” en el aula debe servir para motivar a los alumnos y darles el control de su aprendizaje.
Para ello, es fundamental integrar el juego en la programacién del curso.

Transforma el

A Propén una
aprendizaje de competicién
capacidades y motivante

conocimientos
en juego
5 Crea un sistema

de recompensas
Define un (badges)
objetivo claro

Prop6n un reto
especifico

7 Establece
niveles de
dificultad

Establece unas creciente

normas del juego

aulaPlancta®

www.aulaplaneta.com @OC®l  aulaPlaneta




