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Como dinamizar los procesos de
ensefanza-aprendizaje utilizando
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Clases dinamicas y activas...
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Wooclap es una plataforma muy sencilla vy
rapida de usar que sirve para interactuar en
tiempo real con la audiencia mientras se realiza
una presentacion o conferencia.

¢Qué es Wooclap?
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¢Como funciona Wooclap?

>
>3

* El docente puede lanzar una pregunta s
gue se proyecta automaticamente en la o |
P Como usar N |
pantalla del participante para que Kl eriih ‘
responda en tiempo real. las clases a :
. - distancia?
e Esto promueve una comunicacion
. . . wooclap n
inmediata y efectiva. 1
="

* Los resultados son mostrados en tiempo
real en la presentacion.

_42962/qu%C3%A9-es-wooclap-8b5ac721b29e

medium.com/@justine
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Caracteristicas
de Wooclap

&
i

20 formas
de interactuar

Participacion anonima
o con identificacion

Ensenanza presencial o
a distancia
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D Participacion via la
pagina WEB o por SMS

P Aprendizaje sincrono o
=  asincrono

Comparta sus

4 preguntas con sus
colegas

wooclap.com
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Funcionalidades de Wooclap

® Interacciones: Preguntas de Respuesta Multiple, sondeos, preguntas abiertas,
nube de palabras, preguntas de valor numérico, asociaciones, identificacion
en imagen, videos.

® Exportacion de resultados

® Integracion de la presentacion ppt, pdf, keynote o google slides y de insertar
las preguntas creadas.

e Muro de mensajes que permite a los estudiantes plantear dudas en todo
momento.

e Modo de competicion que estimula la participacion.

® Permite al profesor saber en tiempo real quién no esta comprendiendo la

Qi

wooclap.com

explicacion.
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Wooclap en la
educacion
nos permite...
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’ Estimule

sus clases y sus conferencias

lllll Mida
la comprension de sus estudiantes

L Anime
q sus estudiantes a participar y despierte su motivacion

lg Mejore

el aprendizaje y la colaboracidn
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< Tipos de actividades que pueden ser

creadas en Wooclap

o

Tipo test Encuesta

dl

Adivinar un
nuimero

Rellenar los

: : i itiv
espacios vacios Biapositiva

(&)

Buscaren la

imagen Valorar
Combinar Priorizar
(= =]
> CED
. . Concordancia
Lluvia de ideas de Scrint
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Pregunta Nube de >
abierta palabras
Ordenar
2 0 2]
— adl
Concordancia , ,
de criterio Audio / Video
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Free

SO

Para los coachs, instructores y
docentes que desean tomarse
el tiempo de descubrir
Wooclap sin compromiso.

Pruébelo gratis
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Version de pago

Basic

$6.99 por mes

Facturado anualmente sin IVA

Para los docentes que deseen
estimular a sus estudiantes
con las funcionalidades
esenciales de Wooclap

Pro RECOMENDADO

$14.99 v

Facturado anualmente sin IVA

Para los docentes que deseen
acceder al conjunto de las
funcionalidades en ilimitado
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Custom

En funcion de las
caracteristicas

Para el departamento de
pedagogia que desee dar un
acceso ilimitado de Wooclap a
todos sus docentes.

@ Hithere! §) How can | help you?

wooclap.com
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Al momento de la
clase

Esta asociada a un
objetivo
instruccional

No olvide...

Actividad
Educativa

La herramienta es
El tiempo y los un medio no el fin

recursos
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> Los 4 momentos de una clase

Inicio ° Rom.per.ejl hielo
® Motivacion L
e Diagndstico de conocimientos previos presentacion ;\"_
del tema g
e Contextualizacidon del problema o necesidad de la ks
clase
DESE\I’TO"O Es el enlace del conocimiento previo con el nuevo \,
) T (@
Se facilita el procesamiento de la informacion hasta
convertirlo en nuevo conocimiento
Refuerzo Consoli.dla el aprendizaje a .través_ fie I:_a’retroalimentacién @@Q
aclaracién de conceptos, ejemplificacion, u otras 80 6
actividades. (o (e (e
Cierre Propicia la transferencia de los aprendizajes, la

jerarquizacion y la sintesis del proceso.
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DEMOSTRACION DE WOOCLAP
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¢Como acceder a Wooclap?
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Paso 1: Ingrese a wooclap.com Clic en Iniciar
sesion
WOOC|ap Funciones v Precios Vv Recursos v Métodos de ensefianza v Iniciar sesion wlrlme ES v
Educacion Empresa

Haga su ensenanza
divertida e interactiva

En vez de oponerse al Smartphone,
Wooclap lo convierte en una herramienta de aprendizaje excepcional
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https://www.wooclap.com/es/
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Paso 2: Seleccione el medio por Paso 3: Debera loguearse con su
el que desea loguearse cuenta de Universidad Galileo

Iniciar sesidn G Sign in with Google

Choose an account

to continue to wooclap.com
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Todos mis eventos

Puede movilizarse entre creados

marcos o paginas activas

eventos Milvia Maria Rosales Galeanov ESv

MIS EVENTOS (0) Buscar
; Usuario
© IMPORTAR EVENTO Afadir una 4] Q
Crear evento carpeta

Importar desde la
cuenta de un
colega

iBienvenid@ a Wooclap!

Exportar todos
los eventos

Mire este breve video para comenzar y cree su primer evento

¢.Tiene alguna pregunta? Haga clic en el boton de Ayuda en la esquina inferior derecha,
itenemos las respuestas!
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iManos a la obral
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Coémo aplicar en el aula el aprendizaje basado en juegos

La aplicacidn de la "gamificaciéon” en el aula debe servir para motivar a los alumnos y darles el control de su aprendizaje.
Para ello, es fundamental integrar el juego en la programacién del curso.

Transforma el

A Propén una
aprendizaje de competicién
capacidades y motivante

conocimientos
en juego
5 Crea un sistema

de recompensas
Define un (badges)
objetivo claro

Prop6n un reto
especifico

7 Establece
niveles de
dificultad

Establece unas creciente

normas del juego
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