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Taller: “Importancia de la tecnologia en la educacion musical; uso, experimentacion y
aplicacion”

Victor Hugo Aguilar Davila.

a. Fundamentacién: Muchas veces hacemos musica con instrumentos
convencionales, con utiles sonoros e incluso con instrumentos electronicos
pero muy pocas veces incursionamos en el uso de los recursos tecnoldgicos
en la Educacion Musical. El presente curso pretende proponer algunas
actividades para poder aprovechar la tecnologia en la Educacién musical y en
la composicién. Busca cémo el estudiante de educacion basica no sea un
simple reproductor de masica sino que se convierta en un compositor, editor y
disefiador de musica y videos musicales. Que se desarrolle la creatividad del
estudiante a través de la composicion.

b.  Aprendizaje que se espera favorecer: Este curso permitira la integracion entre
la educacién musical, la mateméatica y la cibernética. Permitird que los
educadores que son amantes de la tecnologia puedan aprovecharse de ella
para incursionar en sus salones de clase y promover asi el uso de la musica
computarizada.

c. Cantidad de participantes: 15 minimo, 20 maximo.

d. Descripcion de las acciones:

¢ Resumen (linea del tiempo) del uso de la tecnologia en la Musica. (con
participacion de los participantes).

e Uso de la tecnologia en la educacion musical.

e Juego: Musicalizando dramatizaciones. ES un juego que evoca o recuerda
la musicalizacién pianistica del cine mudo.

e Proyecto de integracibn musica-matematica- tecnologia. Aqui los

participantes tomaran el papel de estudiantes de educacién basica y
realizaran composiciones dodecafdnicas utilizando la matematica.
Luego escribirdn sus composiciones en pentagramas y por ultimo las
introduciran a una computadora en donde sonara su composicion. En base
a dicha composicion realizaran videos con movie maker. En dicho proyecto
se utilizan programas como excel, sibelius o finale (puede ser otro
programa de edicion musical) y movie maker.

e. Caracteristicas del espacio: Un salon con sillas que se puedan quitar en
algiin momento y volver a colocar con facilidad.

f. Materiales tecnolégicos requeridos: Una cafionera, una bocina para
computadora, 3 0 4 computadoras de escritorio (para practicar en grupos, de
preferencia que tengan muchas imagenes variadas para hacer montaje de
videos) con bocinas, puede variar segun el numero de participantes. Un



teclado o piano. Una computadora para la cafionera (no necesaria, puedo
usar la mia).

Materiales de consumo requeridos: Hojas o cuaderno donde anotar, lapiz o
lapicero para escribir. Que le guste la tecnologia o que por lo menos le llame
la atencién innovar. Ser creativo e imaginador.

Recursos que aportaran los responsables: Material escrito. Links e
informacion de paginas que se pueden consultar.



